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Visi Joko Widodo (Jokowi) 2019-2024: Membawa
Indonesia dalam menghadapi tantangan fenomena
global yang dinamis, cepat, kompleks, berisiko, dan 
penuh kejutan.

Ekosistem Talenta Digita mengisi tercapainya
Indonesia Maju sesuai arah pembangunan Indonesia 

Pembangunan Infrastruktur – Industri Kecil 
(UMKM)

Membangun Sumber Daya Manusia –
Meningkatkan kualitas Pendidikan & Manajemen
Talenta

Reformasi Birokrasi – Adatif, Produktif, Inovatif, 
Kompetitif



Retrospective - Kondisi Normal Baru
Bagaikan Membuka Halaman Baru – Halaman Lama Tinggal Sejarah Yang Tak Mungkin Kembali

Aspek Cara Bekerja dan Mekanisme Komunikasi Berubah Total → Tercipta Kesimbangan Baru
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Mengandalkan Keterhubungan dalm Dunia 

Siber (Cyberspace)
Keterhubungan ke internet menjadi penentu. 

Perangkat bergerak (HP /Tablet /Notebok

/Desktop) menjadi kebutuhan pokok. 

Ancaman berupa kerawanan penyusup yang 

mencuri dan mengubah data. Data 

merupakan asset vital  

Work From Home (WFH) >> Rukan / SOHO

1.People Management >> Small & Self 

Organized Teamwork.

2.Keterhubungan dan kerjasama antar

Simpul Kerja menjadi faktor penentu.

3.Kepercayaan menjadi faktor penentu

keberhasilan. Pertemuan fisik lebih

diutamakan untuk menguatkan ikatan batin.

Mengutamakan Keterhubungan Dalam

Dunia Fisik
Menyelesaikan masalah dan Koordinasi

diselesaikan dengan bertatap muka secara

berkumpul. Pergerakan manusia menjadi

tinggi, memerlukan sarana transportasi & 

tempat pertemuan yang memadai.

Bekerja secara Kolosal di Kantor

1.Bekerja mengikuti gaya industri manufaktur, 

bekerja secara kolosal dalam tim yang besar.

2.Dinamika sosial anggota tim menjadi

sangat heterogin, kedisiplinan pada tatanan

yang telah ditentukan sebagai factor penentu.

3.Kemampuan individu dalam tim menjadi

faktor penentu

Sebelum

Covid-19
Tingkat 

Polusi Tinggi

Setelah 

Covid-19
Dunia Makin 

HIjau
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On 15 April 2020 
The Embassy of The 
Netherlands and 
Holland House 
Mexico organized a 
virtual round table 
around the topic: 

The COVID-19 crisis 
and the Mexican 
tourism industry

Sumber: 
https://hollandhousemexico.co
m/news/virtual-round-table-
impact-covid-19-mexican-
tourism-industry



Ekosistem Talenta Digital
SDM Unggul Indonesia Maju
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Berdasarkan pembelajaran, menentukan profesi

yang akan ditekuninya guna mengemban tugas, 

kepercayaan, dan tanggung jawab. 

Dunia Profesi

Dimana profesi mendapatkan renumerasi dan 

penghargaan.

Dunia Usaha Dunia Industri (DUDI)

Dimana seseorang akan menuntut ilmu dan 

mengasah keterampilannya.  

Dunia Pendidikan

Kehadiran pemerintah akan menjaga

pemerataan kesempatan dan kesamaan hak

untuk mendapatkan kesempatan. 

Regulasi

01 02

03 04
Regulasi

Pemerataan

Kesamaan

DUDI

Dunia Usaha 

Dunia Industri

Profesi

Kemampuan

Mengemban

Tugas

Kampus

Dunia 

Pendidikan

02

04 03
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DUDI: 
Startup



Gig Economy Platform
Berkerja – Tidak selalu menjadi
pegawai, bisa sebagai Profesional, 
Talenta, Freelancer, atau Wirausaha.





Okupasi dan Jenjang
Karir Profesi Bidang
Teknologi Informasi
dan Komunikasi



Missmatch-Sertifikasi Profesi Solusinya

Lulusan
Pendidikan 

Formal

Dunia Usaha 
Dunia Kerja

(DUDI)

• Kompeten ditentukan oleh
tingkatan Knowledge  + Skill + 
Attitude (KSA)

• Bisa tidak berarti Kompeten, Bisa
memprogram beda dengan
Programmer Tersertifikasi

• Lulus uji Unit Kompetensi (UK) di 
SKKNI artinya mencapai ambang
batas untuk dikatakan kompeten

• Persaingan & Lapangan Kerja, 
dapat jadi menuntut lebih



Digital Talent 
Scholarship 
(DTS) –
LevelUp KKNI 
Level

Fresh 
Graduate 
Academy 

(FGA), 

Vocational 
School 

Graduate 
Academy 
(VSGA), 

Coding 
Teacher 

Academy 
(CTA), dan 

Online 
Academy 

(OA).





Peta Okupasi Keamanan Siber



Peta Karir Keamanan Siber





Alt 1-: Social Distancing  saat praktek
di Lab. dengan Menerapkan Protocol 
Covid-19



KELAS DI LAB KOMPUTER – INSTRUKTUR

BERIKAN PETUNJUK MELALUI KOMPUTER.



ALT 2: VIRTUAL

CLASSROOM

• Konsep “virtual classroom” (VC) 
dapat menggantikan kelas secara
fisik yang dapat menghadirkan
suasana secara riil, seperti: 
penyajian slide presentasi yang 
disinkronkan dengan narasi suara
secara streaming dari sebuah
rekaman, serta presentasi video 
streaming yang diindeks dalam
sebuah tabel. 

• Media akses VC beragam, dapat
menggunakan telepon genggam, 
tablet, komputer, atau peralatan
lainnya yang mendukung

• Peningkatan kualitas VC dengan
membangun perpaduan suatu
lingkungan virtual dan reality
dapat menghadirkan suasana
“berada disana” sehingga dapat
memperkaya pengalaman belajar



LEARNING MANAGEMENT SYSTEM

(LMS) - VIRTUAL CLASSROOM SYSTEM

Materi Ajar yang tersaji Student Centered E-Learning

Vicon: Google Meet

Vicon: Zoom



Alt. 3: e-Learning – sebuah Contoh



Infrastruktur Pelengkap Daring –
Inisitaive / Karya Anak Bangsa



Contoh Kasus
Rancangan
VSGA Web 
Developer

Eko K. Budiardjo



Web Developer

• Web Developer merupakan salah satu tema pelatihan
Vocational School Graduate Academy Digital Talent 
Scholarship 2020 yang berbasis Standar Kompetensi Kerja
Nasional Indonesia (SKKNI), sesuai skema Junior Web 
Developer

• Seorang Web Developer mampu membangun dan mengelola
aplikasi berbasis web dengan bahasa pemrograman

• Di akhir pelatihan peserta akan mengikuti uji kompetensi dan 
sertifikasi Junior Web Developer, bagi yang dinyatakan
kompeten akan mendapatkan Sertifikat Kompetensi Junior 
Web Developer dari BNSP.



Dunia Usaha 
Dunia Industri
(DUDI)

Peranan
Seorang Web 
Developer

Web 
Development 
and related 

services

Freelance 
Web 

Developer

Self-
employed 
workers

Management 
and technical 

asisstance
services



Pelaksanaan Pelatihan Web Developer
Alt 2: Virtual Classroom

• Simple LMS as repository:

• Materi ajar: Presentasi (ppt) dalam pdf files

• Contoh pemrograman dalam pdf files

• Video ajar, penggalan 3 s/d 5 menit

• Video demo

• Diskusi:

• Asynchronous – eForum & WAG/LINE/Telegram… dll

• Synchronous – Vicon

• Kolaborasi dalam programming dengan menggunakan Github

• Evaluasi capaian based on diskusi saat Vicon (Synchronous) dan 
Portofolio dan Review Kuesioner

• Aspek HaKI perlu kita perhatikan



020403 PENGEMBANG WEB PRATAMA (JUNIOR WEB DEVELOPER) 



020403 PENGEMBANG WEB PRATAMA (JUNIOR WEB DEVELOPER)



LSP xyz







LSP xyz



Pelaksanaan Pelatihan Web Developer
Alt 2: Virtual Classroom

• Simple LMS as repository:

• Materi ajar: Presentasi (ppt) dalam pdf files

• Contoh pemrograman dalam pdf files

• Video ajar, penggalan 3 s/d 5 menit

• Video demo

• Diskusi:

• Asynchronous – eForum & WAG/LINE/Telegram… dll

• Synchronous – Vicon

• Kolaborasi dalam programming dengan menggunakan Github

• Evaluasi capaian based on diskusi saat Vicon (Synchronous) dan 
Portofolio dan Review Kuesioner

• Aspek HaKI perlu kita perhatikan





Penyampaian Materi Pelatihan Secara Daring
Penyampaian Materi Praktek

Pembukaan

Penjelasan Rencana Pembelajaran 

Instalasi alat bantu pengembangan web pada 

computer kerja

J.620100.005.02:Mengimplementasikan user 

interface: 

1. Mengidentifikasi rancangan user interface

J.620100.005.02: Mengimplementasikan user 

interface: 

2. Melakukan implementasi rancangan user interface

Pertemuan 

Ke 4
PROYEK: Membuat antar muka web 

Pemaparan materi, diskusi 

dan hands-on lab
4JP

Diskripsi Proyek diberikan melalui Vicon Chat 

atau e-Mail

Instruktur Memberikan contoh terekam antar 

muka web yang baik, peserta mengerjakan. 

Peserta Kirim link antar muka yang telah 

dihasilkan

Aktivitas Kelas Virtual
Pertemuan Topik Aktivitas Kelas Durasi

Disediakan Video Petunjuk Instalasi 

framework, web server, teks editor, database; 

Peserta Kirim Screen Capture hasil instalasi

Menjawab pertanyaan yang diberikan oleh 

instruktur

Instruktur Memberikan contoh terekam, 

peserta "Membuat Sistem Menu, Layout dan 

Form FIll-In dengan Bootstrap". Peserta Kirim 

Screen Capture hasil rancangan user interface

Pertemuan 

Ke 3

Pemaparan materi, diskusi 

dan hands-on lab
4JP

Materi presentasi disampaikan melalui Vicon 

ATAU Belajar melalui rekaman Video, peserta 

diminta menjawab pertanyaan

Pertemuan 

Ke 1

Pemaparan materi, diskusi 

dan hands-on lab
4JP

Pertemuan 

Ke 2

Pemaparan materi, diskusi 

dan hands-on lab
4JP

Materi presentasi disampaikan melalui Vicon 

ATAU Belajar melalui rekaman Video, peserta 

diminta menjawab pertanyaan

Materi presentasi disampaikan melalui Vicon 

ATAU Belajar melalui rekaman Video, peserta 

diminta menjawab pertanyaan

Terdapat 2 kondisi Lapangan yang menentukan, Yang dimungkinkan Kelas Virtual secara daring 
(Synchronous – Vicon), atau Asynchronous – eForum & WAG/LINE/Telegram… dll



Penutup: Ekosistem Talenta Digital
SDM Unggul Indonesia Maju
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Berdasarkan pembelajaran, menentukan profesi

yang akan ditekuninya guna mengemban tugas, 

kepercayaan, dan tanggung jawab. 

Dunia Profesi

Dimana profesi mendapatkan renumerasi dan 

penghargaan.

Dunia Usaha Dunia Industri (DUDI)

Dimana seseorang akan menuntut ilmu dan 

mengasah keterampilannya.  

Dunia Pendidikan

Kehadiran pemerintah akan menjaga

pemerataan kesempatan dan kesamaan hak

untuk mendapatkan kesempatan. 

Regulasi
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Terima Kasih Atas Perhatiannya


